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Карты  дополнения  легко  отличить  от  карт  базовой  
игры  по  символу  «».

Во  время  приготовления  добавьте  новые  карты  в  
бревно  базовой  игры  и  перетащите  их  вместе.

Стая  крабов  Дает  
1  ПО  за  каждую  карту  краба.  Эту  
карту  не  
считают  картой  краба.

ПРАВИЛА

ОПИСАНИЕ  КАРТ

Карты-множители  ПО
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и  медузы  дает  1  ПО.

Каждая  пара  из  омара

Эффект.  Во  время  своего  следующего  
хода  ваши  соперники  смогут  
только  взять  по  1  верхней  
карте  из  бревна.  Они  не  могут  
играть  карты  или  завершать  раунд.

Каждая  пара  из  плавника

и  краба  дает  1  ПО.

Стая  крабов  Эффект .  Возьмите  из  
бревна  верхние  5  карт  и  просмотрите  1  ПО  за  каждую  
карту  краба .

а  остальные  4  поверните  
обратно  в  бревно  и  перетащите  его.

Парные  карты
Machine Translated by Google



Если  у  вас  на  руке  свободная  
пара  и  морская  звезда,  
образуйте  трио  и  сыграйте  его.  
По  трио  вы  получите  3  ПО  (1  
ПО  за  пару  и  2  ПО  за  морскую  
звезду).
Эффект.  Эффект  пары,  
объединявшейся  в  трио  с  
морской  звездой,  не  действует.

Эффект.  Вы  можете  использовать  
морскую  лошадку  вместо  любой  
карты,  которой  вам  не  
хватает  в  наборе  (рака,  ось-
минога,  пингвина  или  моряка).  У  
вас  на  руке  должна  быть  как  
минимум  1  карта  для  этого  
набора.  Вы  не  можете  получить  
за  этот  набор  большее  ПО,  чем  
указано  на  соответствующей  
карте.

Дает  Х  ПО.

Особые  карты
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