
Несколько  слов  о  Японии…
Создатели  игры

Примечание:  помните,  что  игроки  сначала  выбирают  планшеты  
путешественников,  а  потом  случайно  определяют  порядок  ходов.

Правила  игры

На  острове  Хоккайдо  на  севере  архипелага  в  горячих  источниках  
можно  увидеть  макак.  Кажется,  они  используют  целебные  свойства  
источников  так  же,  как  люди…

Пример  для  игры  вчетвером

•  Игрок,  чей  путешественник  покинет  Киото  четвертым,  начинает  
игру  с  2  дополнительными  монетами.

•  Игрок,  чей  путешественник  покинет  Киото  третьим,  начинает

начального  количества  монет  в
личные  запасы  игроков  в  зависимости  
от  порядка  хода,  как  показано  на  
иллюстрации.  Это  правило  действует  
только  в  начале  игры  и  не  
распространяется  на  другие  реканы!

Это  правило  предполагает  изменение

Порядок,  при  котором  путешественники  начинают  свое  путешествие,  
влияет  на  ход  игры.  У  первого  путешественника  будет  больший  
выбор,  чем  последний.  Чтобы  нивелировать  этот  момент,  опытные  
игроки  могут  ввести  в  игру  дополнительное  правило.

игру  с  одной  дополнительной  монетой.

•  А  игрок,  чей  путешественник  первым  отправится  в  путешествие,  
должен  вернуть  1  монету  из  личного  запаса  в  общий,  прежде  
чем  покинуть  Киото.

Вы  можете  совмещать  эти  режимы,  а  также  использовать  их  в  игре  
вдвоем.

•  Личный  запас  второго  игрока  останется  без  изменений.

Этот  путь  протяженностью  500  километров  проходит  по  южному  побережью  крупнейшего  
острова  Японского  архипелага  —  Хоншю.

Чтобы  преодолеть  Токайдо,  путешественники  XVII  столетия  тратили  две  недели.  
Передвигались  они,  как  правило,  пешком,  реже  на  лошадях,  а  самые  богатые  
использовали  паланкины.  На  пути  располагались  53  городка-

станции,  где  путешественники  могли  остановиться  немного  отдохнуть  и  
пополнить  запасы  продовольствия.  Дорога  и  местные  реканы  стали  источником  
вдохновения  многочисленных  художников,  едва  ли  не  самым  известным  из  
которых  был  Утагава  Хирошигэ,  автор  серии  гравюр  Токайдо  Годжюсан  Цуги  (53  
станции  Токайдо).

+

+--

Дополнительные  приготовления

Кухня  
Мясо,  рыба,  рис,  овощи,  лапша  и  водоросли  –  это  самые  популярные  
продукты  традиционной  японской  кухни.  Из  всех  

японских  блюд  наибольшую  популярность  за  пределами  страны  
завоевали  суши  (нарезанные  кусочки  сырой  рыбы  на  основе  ароматного  
риса),  однако  каждый  регион  Японии  имеет  свои  разнообразные  и  
изысканные  местные  блюда.  Приготовление  и  прием  пищи  является  
важной  составляющей  японской  культуры.  Среди  напитков  

наибольшей  популярностью  пользуется,  конечно,  саке  (рисовый  
алкоголь,  оригинальное  название  японского  —  нихонша)  и  чай.  Оба  
напитка  имеют  множество  вариаций  и  вкусов  и  смогут  удовлетворить  
даже  самых  придирчивых  ценителей.

Сувениры  
Если  вы  планируете  посетить  кого-нибудь  в  Японии,  прихватите  с  
собой  какой-нибудь  сувенир  (на  японском  –  омияге),  как  принято  по  

традиции.  А  вот  список  разнообразных  сувениров  (с  их  японскими  
названиями),  которые  вы  можете  привезти  из  Японии:  безделушки  —  
палочки  для  еды  (хаши),  волчки  (кома);  одежда  –  шляпы  (боши),  
деревянные  сандалии  (гета);  еда  и  напитки  -  пирожки  со  сладкой  
бобовой  начинкой  (манджю),  леденцы  (компейто);  предметы  искусства  
–  ящики  (хако),  японский  лак  (уруши),  гравюры  (укиё-е),  маленькие  
фигурки  (нецке),  традиционные  музыкальные  инструменты  (шамисен).

Горячие  источники  

Страна  богата  естественными  термальными  источниками  (на  японском  их  называют  
онсен),  которые  пользуются  большим  спросом.  Большинство  из  них  были  превращены  
в  ванны  (как  общественные,  так  и  личные),  а  источники  иногда  используются  для  
приготовления  яиц  или  овощей!

Панорамы  Три  
четверти  территории  Японии  покрыты  горами  и  вулканами,  часть  
которых  до  сих  пор  остаются  активными.  Поэтому  пахотных  земель  
достаточно  мало,  и  используют  их  преимущественно  как  

рисовые  поля.  А  вот  побережье  Японии  простирается  на  тысячи  
километров  и  очень  разнообразно.  Именно  из-за  таких  географических  
особенностей  и  необычайной  красоты  морских  пейзажей  морю  
отведено  особое  место  в  сердцах  всех  японцев  и  японских  художников  в  частности.

Токайдо  

Путь  Токайдо,  берущий  начало  с  XI  века,  соединяет  два  важнейших  
города  Японии  —  Эдо  (сегодня  это  Токио)  и  Киото.
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Содержимое  коробки:

B

D

C

A

E

Примечание:  приобретая  очки,  сразу  передвигайте  свой  маркер  
впечатлений  на  соответствующее  количество  ячеек  шкалы  впечатлений.

Обзор  игры

Описание  локаций

Течение  игры

Приготовление  к  игре
C

Направление  движения

7

Когда  активный  игрок  переместился  и  разыграл  эффект  текущей  
локации,  ход  переходит  к  игроку,  чей  путешественник  отстал  от  
остального  (находится  подальше  от  места  назначения).

E

Отсортируйте  карты  панорам  по  типу  (море,  горы,  рисовое  поле),  
образовав  три  кипы.  В  каждой  стопке  сложите  карты  в  порядке  
возрастания  значений  (верхняя  карта  стопки  —  со  значением  
«1»,  следующая  со  значением  «2»  и  т.  д.).

7

Вам  представился  уникальный  случай  посетить  древнюю  Японию!  
Отправляйтесь  в  путешествие  по  легендарному  пути  Токайдо  и  
попробуйте  сделать  все,  чтобы  это  путешествие  принесло  вам  как  можно  
больше  впечатлений.  

Любуйтесь  живописными  пейзажами,  пробуйте  вкусные  местные  блюда,  
покупайте  сувениры,  отдыхайте  в  целебных  горячих  источниках,  
а  также  знакомьтесь  с  другими  путешественниками.

Уложите  игровое  поле  в  центре  игровой  зоны.

Перетасуйте  карты  встреч  (с  пурпурным  оборотом)  и  положите  
бревном  вниз.

Направление  движения

4

8

8

Перетасуйте  карты  блюд  (с  красным  оборотом)  и  положите  бревном  
вниз.

3

1

Возьмите  3  верхние  карты  из  бревна  сувениров  и  положите  их  лицом  
вверх  перед  собой.  Вы  можете  купить  один  или  несколько  сувениров,  
заплатив  цену,  указанную  на  картах.

После  этого  каждый  игрок  
берет  2  случайных  планшета  
путешественников,  выбирает  
один  из  них  и  кладет  его  перед  
собой  лицом  вверх.

4

5

B

Покупая  сувениры,  вы  добываете  очки.  Чтобы  получить  максимальное  
количество  очков,  нужно  собрать  как  можно  больше  наборов  разнотипных  
сувениров.

D

3

Активный  игрок  должен  переместить  своего  путешественника  вперед  
в  любую  локацию  в  направлении  Эдо  и  занять  свободную  ячейку  
маршрута.  Перемещаясь,  путешественник  может  пропустить  одну  или  
несколько  локаций.

Остальные  планшеты  
путешественников  верните  в  
коробку,  они  не  понадобятся  в  
этой  партии.

2

6

Перетащите  карты  сувениров  (с  черным  оборотом)  и  положите  бревном  
вниз.

Монеты  положите  кучкой  у  игрового  поля.  Это  общий

После  перемещения  игрок  разыгрывает  эффект  текущей  локации  
(подробнее  о  видах  локаций  читайте  на  стр.  3–4).

5

F

Каждый  игрок  выбирает  цвет  и  берёт  фишку  путешественника,  маркер  
впечатлений  и  жетон  багажа  этого  цвета.  Уложите  свой  маркер  
впечатлений  на  разделе  «0»  шкалы  впечатлений.

Возьмите  карты  достижений  и  положите  их  у  игрового  поля  
лицом  вверх.

Перетащите  карты  горячих  источников  (с  голубым  оборотом)  и  
положите  бревном  вниз.

Разместите  фишки  путешественников  
в  случайном  порядке  в  ячейках  
под  первым  реканом  (Киото).

После  каждого  перемещения  путешественник  попадает  в  одну  из  
локаций  (которых  8  типов)  или  в  один  из  реконов.  В  описании  локаций  
слово  «коллекция»  используют  для  обозначения  всех  карт,  которые  
игрок  получил  в  течение  игры  и  положил  перед  собой  лицом  вверх.

Если  после  хода  игрока  его  путешественник  остается  последним,  то  
он  ходит  еще  раз.

6

Каждую  из  7  полученных  стопок  разместите  в  соответствующем  
месте  игрового  поля.

запас.

A

Карты  некупленных  сувениров  положите  под  низ  бревна  вниз.  Все  
сувениры  уникальны,  однако  каждый  из  них  принадлежит  к  одной  из  
четырех  категорий:  «Мелочицы»,  «Одежда»,  «Искусство»  или  «Еда  
и  напитки».

Вложите  свой  жетон  багажа  в  
отверстие  в  верхнем  левом  
углу  выбранного  планшета  
путешественника.

1

Каждый  игрок  берет  из  общего  
запаса  столько  монет,  сколько  
указано  в  правом  верхнем  углу  
выбранного  планшета  
путешественника  –  это  ваш  
личный  запас.

Направление  движения

Приобретенные  сувениры  группируйте  в  наборы  перед  собой;  в  каждом  
наборе  может  быть  только  по  одному  сувениру  каждой  категории.

2

В  игре  «Токайдо»  ход  всегда  переходит  к  тому  игроку,  чей  
путешественник  находится  дальше  от  места  назначения.

1  очко.

•

Сувениры  могут  стоить  1,  2  или  3  монеты.  Каждый  купленный  сувенир  может  
принести  вам  1,  3,  5  или  7  очков  в  зависимости  от  состава  наборов  в  вашей  коллекции.

•

•  24  карты  сувениров

•

7  карт  достижений Зеленый  путешественник  последний,  поэтому  ход  переходит  к  нему.

1  игровое  поле

В  партиях  на  2–3  игрока  вторая  ячейка  (которая  
расположена  не  на  главной  дороге)  недоступна,  ее  
нельзя  занять.

Двойная  локация

•
•

Третий  сувенир  (должен  принадлежать  другой  категории,

•  Если  зеленый  путешественник  переместится,  как  показывает  стрелка,  
следующим  будет  фиолетовый  путешественник.

10  планшетов  путешественников
•

•  Четвертый  сувенир  (должен  принадлежать  другой  категории,

то  остался  бы  последним  и  ходил  бы  снова.

5  маркеров  впечатлений

•  60  карт  панорам

•  Первый  сувенир  (любой  категории)  в  наборе  принесет  вам

5  цветных  жетонов  багажа

25  карт  блюд•

•

•  Второй  сувенир  (должен  принадлежать  другой  категории,  чем  первый)  в  наборе  
принесет  вам  3  очка.

Когда  путешественник  перемещается  в  такую  
локацию,  он  должен  занять  ту  из  двух  ячеек,  
которая  расположена  на  линии  главной  дороги  
(если  она  свободна);  следующий  путешественник,  
который  решит  переместиться  в  эту  локацию,  
должен  занять  вторую  ячейку.

Некоторые  локации  на  игровом  поле  имеют  две  
ячейки  маршрута,  а  не  одну.

•

14  карт  встреч•

Фиолетовый  путешественник  находится  за  зеленым  путешественником,  поэтому  
ход  переходит  к  нему.

•

Двойные  локации  используются  только  в  партиях  
на  4–5  игроков.  Путешественник,  занявший  вторую  
ячейку  маршрута  двойной  локации,  отстает  от  
того,  кто  занял  первую  ячейку  (на  линии  главной  
дороги).

50  монет

чем  предыдущие  два)  в  наборе  принесет  5  очков.

•  Если  бы  зеленый  путешественник  переместился  на  1  или  2  локации,

12  карт  горячих  источников

5  фишек  путешественников

одинарная  локация

чем  предыдущие  три)  в  наборе  принесет  7  очков.

Магазин

Одинарные/двойные  локации

2 3
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F

Продолжение  путешествия
Прибытие  в  рекан

Конец  путешествия

5  очков  (1+1+3)

3  очка  (1+1+1)

16  очков  (1+3+5+7)

Зеленый  путешественник  
первым  будет  покидать  

рекан.

4  очка  (1+3)

8  очков  (1+3+1+3)

9  очков  (1+3+5)

1  очко

54

Шекунин  (путешественник)

Аннайбито  (проводник)

Мико  (служительница  
шинтоистского  храма)

Куге  (вельможа)

Самурай

Храм
Реканы

Примеры  коллекционирования  сувениров

Горячие  источники

Встречи

Панорама

Ферма

•  Ход  переходит  к  последнему  путешественнику  —  тому,  какой
находится  подальше  от  рекана.

В  зависимости  от  пожертвований,  сделанных  в  храмах,  путешественники  
получают  дополнительные  очки:

Каждая  такая  карта  сразу  приносит  
вам  2  или  3  очка.

•

Реканы  –  это  особые  локации  на  игровом  поле.  Каждый  путешественник  
должен  остановиться  в  каждом  рекане.

Реканы  являются  обязательным  пунктом  
маршрута  каждого  путешественника.  Это  места,  
где  можно  отдохнуть  и  отведать  местные  блюда.

бревна.

Путешественник,  первым  прибывающий  в  рекан,  
занимает  ближайшую  к  главной  дороге  ячейку,  а  
последующие  путешественники  выстраиваются  
в  линию  позади  него.

Вы  получаете  3  очка.

Возьмите  одну  монету  из  общего  запаса  и  пожертвуйте  
ее  храму,  положив  на  ячейку  своего  цвета  в  зоне  
храма.

Откройте  верхнюю  карту  бревна  встреч  и  примените  ее  эффект.  Применив  
эффект,  добавьте  карту  в  свою  коллекцию.  Подробное  описание  эффектов  
различных  карт  встреч  читайте  ниже.

Карту  этого  блюда  он  добавляет  в  свою  коллекцию  лицом  вверх,  а  остальную  
карту  кладет  вниз  справа  от  бревна  блюд.  Это  кипа  блюд  этого  рекана.

Путешественник,  который  первым  прибывает  в  рекон,  берет  столько  карт  
блюд,  сколько  есть  игроков,  плюс  1.  (Например,  в  игре  втроем  он  берет  4  
карты).

Когда  все  путешественники  прибудут  в  рекон  и  получат  возможность  
отведать  местные  блюда,  они  могут  продолжить  свое  путешествие:

Возьмите  3  монеты  из  общего  запаса  и  положите  их  в  запас.

Пример

Теперь  осталось  дождаться,  пока  другие  путешественники  прибудут  в  
рекан.  Каждый  следующий  путешественник  сможет  попробовать  одно  блюдо  
из  оставшихся  в  кипе.

Вы  получаете  очки  сразу  после  добавления  карты  в  свою  коллекцию.  
(Примеры  сбора  сувениров  и  получения  очков  см.  ниже.)

Порядок  прибытия  путешественников  в  рекан  
влияет  на  игру.

Во  время  своего  путешествия  вы  не  можете  пробовать  одно  и  то  же  
блюдо  дважды.

Панорама  может  состоять  из  3,  4  или  5  фрагментов.

Все  невыбранные  карты  блюд  положите  под  низ  соответствующей

Наградите  соответствующих  путешественников  за  полученные  достижения  
(гурман,  коллекционер,  купальник,  болтун).  Подробнее  о  картах  достижений  
читайте  ниже.

Второй  путешественник  прибывает  в  рекан  и  выбирает  себе  блюдо  из  тех  
4  карт,  которые  остались  в  кипе  после  первого  путешественника.

Пожертвуйте  храму  1,  2  или  3  монеты,  положив  их  на  ячейку  вашего  цвета  
в  зоне  храма  (в  верхнем  левом  углу  игрового  поля).  За  каждую  
пожертвованную  монету  сразу  получите  1  очко.

Четвертый  путешественник  прибывает  в  рекон  и  может  выбрать  себе  одну  
из  3  карт,  ведь  предыдущий  путешественник  ничего  не  купил.

Если  у  вас  уже  есть  карта  панорамы  этого  типа,  возьмите  карту  со  
значением,  что  на  1  больше  предыдущего.

Он  выбирает,  какое  блюдо  отведать,  добавляет  соответствующую  карту  в  
свою  коллекцию,  а  остальные  карты  кладет  под  низ  бревна.

•  Вы  не  обязаны  пробовать  блюдо,  находясь  в  рекане.

Третий  путешественник  прибывает  в  рекон  и  может  выбрать  одну  из  3  карт,  
однако  ему  не  хватает  монет,  чтобы  заплатить  за  блюдо!

Вы  также  сразу  получаете  количество  очков,  соответствующих  значению  
взятой  карты  (1,  2,  3,  4  или  5,  в  зависимости  от  типа  панорамы).

•

Возьмите  карту  из  бревна  горячих  
источников  и  добавьте  ее  в  свою  
коллекцию.

В  реконах  вы  можете  отведать  местные  блюда,  оплатив  цену  соответствующих  
карт.  Каждое  блюдо  может  обойтись  от  1  до  3  монет  и  принесет  вам  6  очков.

Он  просматривает  взятые  карты  блюд,  не  показывая  их  другим  игрокам.

Получите  за  это  1  очко.

В  каждом  рекане  можно  отведать  максимум  одно  блюдо.

Возьмите  верхнюю  карту  из  бревна  сувениров  и  
добавьте  ее  в  свою  коллекцию.  Этот  сувенир  может  
принести  вам  1,  3,  5  или  7  очков  в  зависимости  от  
состава  наборов  в  вашей  коллекции.

По  пути  к  Эдо  каждый  путешественник  должен  
остановиться  в  каждом  из  4  реконов,  поэтому  
эти  локации  содержат  больше  ячеек  и  
рассчитаны  на  одновременное  пребывание  
всех  путешественников.

Возьмите  3  монеты  из  общего  запаса  и  добавьте  их  в  
свой  личный  запас.

Реканы  обозначены  на  игровом  поле  красным  
цветом.

Он  может  отведать  одно  из  этих  блюд,  заплатив  указанную  на  карте  цену.

В  игре  вчетвером  первый  путешественник  прибывает  в  рекон,  берет  5  карт  
блюд  (4  игрока  +  1)  из  бревна  блюд  и  решает  отведать  одно  из  них,  заплатив  
указанную  на  карте  цену.

Количество  монет  в  личном  запасе  не  ограничено.

Каждое  блюдо  приносит  6  очков,  которые  игрок  получает  сразу  после  
добавления  карты  блюда  в  свою  коллекцию.

•

Если  у  вас  еще  нет  карт  указанной  панорамы,  
возьмите  с  соответствующей  кипы  карту  со  
значением  «1».  Если  у  вас  уже  есть  карты  панорамы  
этого  типа,  возьмите  карту  со  значением,  что  на  1  
больше  предыдущего.  Если  вы  уже  собрали  все  
фрагменты  этой  панорамы,  вы  можете  начать  или  
продолжить  панораму  другого  типа.  Извлекайте  очки  
за  полученные  карты  панорам  по  обычным  правилам.

К  сожалению,  в  этом  рокане  он  останется  голодным.

Игра  заканчивается,  когда  все  путешественники  прибудут  к  последнему  
рекону,  расположенному  в  Эдо.

Так  что  путешественник,  который  первым  перемещается  в  рекан,  имеет  
гораздо  больший  выбор  блюд,  чем  прибывающий  последним!

Важно:

Остановившись  в  локации  панорамы  определенного  типа  (море,  горы,  рисовое  поле)  
впервые,  возьмите  с  соответствующей  кипы  карту  панорамы  со  значением  «1».

•  Вы  можете  переместиться  в  магазин,  если  в  вашем  запасе  имеется  как  минимум  
1  монета.  Остановившись  в  магазине,  вы  всегда  берете  3  верхних  карты  
бревна  сувениров,  но  можете  не  покупать  ни  одного  из  них.

•  Вы  можете  собирать  несколько  наборов  одновременно.  Чтобы  начать  сбор  
нового  набора,  необязательно  завершать  предыдущий.

Примечание:

Примечание:  каждый  путешественник  может  собрать  только  по  одной  панораме  
каждого  типа;  собрав  все  фрагменты  определенной  панорамы,  вы  больше  не  
сможете  останавливаться  на  локациях  этой  панорамы  (море,  горы,  рисовое  поле).

Примечание:  переместившись  в  локацию  храма,  вы  должны  пожертвовать  по  
крайней  мере  1  монету,  но  не  более  3  монет.
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На  иллюстрации  зеленый  путешественник  –  нейтральный.  Поскольку  он  
сейчас  последний  на  маршруте,  то  ход  переходит  к  нему.  Оранжевый  
путешественник  опережает  всех  остальных,  поэтому  контролирующий  его  
игрок  будет  решать,  куда  переместится  нейтральный  путешественник.

Карты  достижений

Правила  для  игры  вдвоем

Режимы  игры

Путешественники

N
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•  Второй  благотворитель  получает  7  очков.

Хотя  классическое  путешествие  Токайдо  начинается  в  Киото  и  
завершается  в  Эдо,  почему  бы  не  попытаться  пройти  этот  путь  в  обратном  
направлении?  Начинайте  в  Эдо  и  направляйтесь  в  Киото!

В  случае  ничьей  все  претенденты  получают  очки  в  полном  объеме  в  соответствии  с  
правилами  выше.  Например,  если  два  путешественника  стали  самыми  щедрыми  
благотворителями,  то  каждый  из  них  получает  по  10  очков.

Когда  Хирошигэ  прибывает  к  каждому  из  трех  
«промежуточных»  реконов,  то,  прежде  чем  перейти  к  
выбору  блюд,  он  берет  1  карту  панорамы  по  своему  выбору  
и  немедленно  получает  за  нее  очки.

ведь  ничего  не  пожертвовали.

Когда  первый  путешественник  прибывает  в  рекан,  он  берет  столько  карт  
блюд,  сколько  есть  игроков  (не  берите  дополнительную  карту,  как  в  обычной  
игре).

N

В  игре  вдвоем  путешественник,  первым  прибывающий  в  рекон,  
берет  4  карты  блюд  из  соответствующего  бревна.  Когда  в  рокан  
прибудет  нейтральный  путешественник,  то  перемещавший  
его  игрок  берет  стопку  блюд  рекана  и  сбрасывает  с  него  
случайную  карту.  Сброшенную  карту  положите  вниз  под  низ  
бревна,  не  показывая  другому  игроку.

Во  время  этой  поездки  трое  путешественников  жертвовали  монеты  в  храмы.

•

Игрок,  получивший  больше  очков,  побеждает.  В  случае  ничьей  выиграет  тот  
из  претендентов,  получивший  больше  карт  достижений.

Когда  Чюбэй  прибывает  к  каждому  из  трех  
«промежуточных»  реконов,  прежде  чем  перейти  к  
выбору  блюд,  он  берет  1  карту  встреч  и  применяет  ее  
эффект.

В  игре  Токайдо  очки  насчитывают  в  процессе  игры.  Однако  если  вы  считаете,  
что  могли  допустить  ошибку  в  подсчетах,  перечислите  добытые  очки  в  
конце  игры.

Путешественник,  который  во  время  путешествия  
добавил  в  свою  коллекцию  больше  карт  встреч,  
получает  это  достижение  и  3  очка.

Путешественник,  который  во  время  путешествия  
отведал  самый  дорогой  набор  блюд,  получает  это  
достижение  и  3  очка.

•  Желтый  путешественник  пожертвовал  больше  всего,  поэтому

Каждая  карта  достижения  панорамы  приносит  3  очка.

Играя  вдвоем,  соблюдайте  следующие  дополнительные  правила.

Перемещение  нейтрального  путешественника  не  влияет  на  ход  игры,  кроме  
случаев,  когда  он  останавливается  в  храме  или  рекона.

Путешественники  могут  получить  7  достижений:  3  во  время  игры  и  4  в  
конце  игры. Теперь  вы  можете  насладиться  игрой,  не  отвлекаясь  на  особые  навыки  

путешественников.

Третий  благотворитель  получает  4  очка.

Путешественник,  который  во  время  путешествия  
добавил  в  свою  коллекцию  больше  карт  горячих  
источников,  получает  это  достижение  и  3  очка.

Ход  переходит  к  нейтральному  путешественнику  по  обычным  правилам,  то  
есть  тогда,  когда  он  оказывается  позади  всех  остальных.

•  Зеленый  и  голубой  путешественники  совершили  одинаковые  пожертвования,  
поэтому  они  делят  второе  место  и  получают  по  7  очков.

Путешественник,  который  во  время  путешествия  
добавил  в  свою  коллекцию  больше  всего  карт  
сувениров,  получает  это  достижение  и  3  очка.

Во  время  путешествия  в  Эдо  можно  получить  3  карты  достижений  за  панорамы.

•  Белый  и  фиолетовый  путешественники  не  получают  очки,

Остальные  правила  остаются  неизменными.

Все  остальные  благотворители  получают  по  2  очка.

Пример

•

Направление  движения

Кроме  этих  двух  случаев  игра  продолжается  как  обычно.

Если  вы  играете  в  «Токайдо»  впервые  или  хотите  показать  игру  новичкам,  
можете  играть  по  упрощенным  правилам:  оставьте  планшеты  путешественников  в  
коробке  и  раздайте  каждому  игроку  по  7  монет  в  начале  игры.

Путешественник,  который  первым  соберет  все  фрагменты  панорамы  
определенного  типа,  получает  карту  достижения  за  соответствующую  панораму  
(горы,  море  или  рисовое  поле)

Эти  карты  достижений  игроки  получают  после  игры.

Когда  нейтральный  путешественник  останавливается  в  
храме,  возьмите  монету  из  общего  запаса  и  пожертвуйте,  
положив  ее  на  ячейку  соответствующего  цвета  в  зоне  храма.  
Соответственно,  в  конце  игры  нейтральный  путешественник  
также  будет  претендовать  на  дополнительные  очки  при  
пожертвованиях  храма.

Рекан  теперь  предлагает  более  ограниченное  меню,  поэтому  последовательность  
прибытия  путешественников  становится  еще  важнее.

•  Самый  щедрый  благотворитель  получает  10  очков.

Те  путешественники,  которые  не  совершили  храму  никакого  пожертвования,  
не  получают  очки.

получает  10  очков.

Если  два  или  более  путешественников  претендуют  на  какое-либо  из  
достижений,  каждый  из  них  получает  по  3  очка.

Кинко  всегда  платит  за  блюда  на  одну  монету  меньше  
(блюда,  которые  стоят  1  монету,  становятся  
бесплатными).

Во  время  приготовлений  добавьте  третьего  нейтрального  путешественника  
в  начальный  рекан.  Наугад  определите  порядок  хода  трех  путешественников.

Однако  перемещает  нейтрального  путешественника  тот  игрок,  чей  
путешественник  находится  ближе  всего  к  месту  назначения.

Достижение  за  панорамы
Обратный  путь

Ознакомительное  путешествие

Другие  карты  достижений

Гастрономический  тур

Мицукуни  получает  1  дополнительное  очко  за  каждую  карту  
горячих  источников  и  каждую  карту  достижений.

Если  Сасаякко  покупает  в  магазине  по  крайней  мере  две  
карты  сувениров,  то  более  дешевый  из  них  он  получает  
бесплатно.

Примечание:  хотя  Сасаякко  и  не  будет  платить  за  более  
дешевый  сувенир,  у  нее  все  равно  должно  быть  достаточно  
монет,  чтобы  оплатить  все  выбранные  сувениры.

Умегае  получает  1  очко  и  1  монету  за  каждую  встречу  перед  
применением  эффекта  карты  встречи.

Примечание:  если  Сацуки  не  хочет  пробовать  это  блюдо  или  
не  может  (потому  что  уже  пробовала  такое  раньше),  она  кладет  
карту  под  низ  бревна  и  может  выбрать  карту  из  кипы  рекана  по  
обычным  правилам.

Когда  Хиротада  останавливается  в  храме,  он  может  взять  
одну  монету  из  общего  запаса  и  пожертвовать  ее  храму,  положив  
на  ячейку  своего  цвета  в  зоне  храма.  Сделав  это,  он  получает  
1  очко.  Это  дополнительное  действие,  Хиротада  все  еще  может  
совершить  пожертвование  из  личного  запаса  (1,  2  или  3  монеты)  
по  обычным  правилам.

По  прибытии  в  рекон  Сацуки  может  получить  верхнюю  карту  из  
бревна  блюд  бесплатно.

Во  время  каждой  встречи  Йошиясу  берет  2  карты  встреч,  
оставляет  себе  одну,  а  другую  кладет  под  низ  бревна,  не  
показывая  ее  другим  игрокам.

Примечание:  хорошо  обдумывайте  ходы  нейтрального  путешественника,  ведь  они  
будут  влиять  на  ход  игры,  более  того  —  могут  стать  ключом  к  вашей  победе!

В  каждом  магазине  Дзеньёмон  может  купить  1  из  сувениров  за  1  
монету  (вместо  цены,  указанной  на  карте).

Дедушка  Мицукуни

Болтунья Гейша  Сасаякко

Коллекционер

Гурман

Сирота  Сацуки

Купальник

Чиновник  Йошиасу

Священник  Хиротада

Уличная  артистка  Умегае

Купец  Дзеньемон

Посланник  Чубей

Художник  Хирошигэ

Ронин  Кинко
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