
БАШНЯ 

Правила игры 

1. Надо построить башню высотой в 18 этажей. Каждый этаж состоит из 

трех блоков, уложенных в упор и параллельно друг другу. Блоки каждого 

последующего этажа кладутся перпендикулярно блокам предыдущего 

этажа. 

 

 

2. Первым ходит тот, кто строил башню. Ход состоит из вытягивания 

одного блока из любого уровня (за исключением того, что прямо под 

недостроенным верхним) башни и последующего его размещения 

наверху башни так, чтобы его можно было завершить (нельзя достраивать 

этажи под незавершенным верхним уровнем). Для извлечения блока 

разрешено использовать только одну руку; вторая рука тоже может 

использоваться, но прикасаться к башне одновременно можно только 

одной рукой. Блоки можно подталкивать, чтобы найти тот, который 

свободнее всего сидит. Любой смещенный с места блок можно оставить 

на месте и не продолжать его доставать, если это приведет к падению 

башни. Ход заканчивается тогда, когда следующий игрок прикоснется к 

башне, или когда пройдет 10 секунд. 

 

3. Игра заканчивается тогда, когда башня падает. Падением башни 

считается падение любого блока, кроме того, который игрок в данный 

ход пытается разместить наверху. Проигравшим считается тот, в чей ход 

произошел обвал башни. 


